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Abendteuerinsel. L'lle aventureuse.

Numéro d'inventaire : 2004.01577

Type de document : jeu, jouet

Editeur : Herder (Freiburg)

Date de création : 1989 (restituée)

Description : Boite carton illustrée et ensemble de pions, cartes et tableaux. Carton et bois.
Mesures : hauteur : 270 mm ; largeur : 370 mm ; profondeur : 38 mm

Notes : Un jeu "communautaire" ou coopératif a partir de 5 ans pour 2 a 4 joueurs. 1 plan de
jeu, 4 pions, 21 batonnets de bois, 21 jetons, 1 dé spécial et une régle du jeu (manquante). ©
Verlag Herder Freiburg in Brisgau, Made in Germany. Les jeux coopératifs : Ces jeux
fonctionnent sur un registre particulier : les joueurs y font I'expérience de gagner ou de perdre
tous ensemble. Cette solidarité dans la victoire ou dans I'échec change la perception du jeu
chez I'enfant pour qui perdre est une expérience douloureuse ("Wer hilft gewinn" : qui aide
gagne). Principe : unir les joueurs pour réussir un défi. Mise en commun des ressources,
entraide. L'origine des jeux dits "coopératifs" (Miteinander-Spiel) se trouve chez Herder, firme
allemande qui voulut faire passer des valeurs sans moraliser. La collection s'arréta vers 1990,
faute de succes. D'autres firmes prirent le relais : Haba, Adlung, Casse-Noisettes, Zoch... Ici,
dans I'lle aventureuse, des joueurs qui parviennent a se rejoindre sur un des 4 chemins,
avancent 2 fois plus vite car l'un profite du dé de l'autre et vice-versa.

Mots-clés : Autres jeux de parcours (double six, jeu de la chouette, petits chevaux, etc.)
Filiere : aucune

Niveau : aucun

Autres descriptions : Langue : Francais

ill. en coul.
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LE MUSEE RATICMAL D L'ECUCATION

Abenteuerinsel
Die
neue Spielidee;

Wer hilft —
| gewinnt

HERDER®
SPIELE

Eine unbekannte Insel
liegt verlockend vor euch.
Gemeinsam habt ihr sie
entdeckt.

Ibr sagt: _Darauf bauen
wir einen groen Turm,
dann ist die ganze Insel
unser Spietfeld!”

Ganz leicht ist der Bau
natirlich nicht zu
schaffen. Wenn ihr aber
klug seid und aufpaBt, wie
ihr ginander am besten
helfen kénnt, wird euch
das Werk gelingen: euer
esgener Aussichtsturm
wachst in die Héhe.

HERDER
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