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L'Oncle Ernest : la trilogie

Numéro d'inventaire : 2015.20.115
Auteur(s) : Eric Viennot
Type de document : document électronique sur support
Éditeur : EMME éditions / lexisnumérique
Période de création : 4e quart 20e siècle
Date de création : 1998 (entre) / 2002 (et)
Inscriptions :
• lieu d'édition inscrit : Paris
Description : Trois cédéroms et un petit livret (19 p.) insérés dans une jaquette en plastique,
un cédérom indépendant inséré dans une pochette en plastique transparent, un livret
pédagogique (73 p.) et une fiche "service clientèle".
Mesures : hauteur : 23,4 cm ; largeur : 19,9 cm ; épaisseur : 3,4 cm
Notes : A partir de 8 ans. "Reconnu d'intérêt pédagogique" par le Ministère de l'Education
nationale, de la Recherche et de la Technologie. Plus de 15 distinctions internationales: Prix
Mobius, Prix des nouveaux médias, festival de Bologne, Gigamouse Awards, Arobas d'Or,
Mim d'Or, etc. 3 CD-ROM pour explorer, réfléchir et expérimenter. Contenu: l'album secret, le
fabuleux voyage, l'île mystérieuse.
Configurations minimales requises: PC: Pentium 166 MHz minimum / Windows 95, 98, Me
(Millénium Edition), XP / 32 Mo RAM / écran 640x480, milliers de couleurs / lecteu de CD-
ROM 8x / carte son compatible Sound Blaster. MAC: Imac ou G3 minimum / 32 Mo de RAM /
Système Mac OS 7.5.3 ou supérieur / écran 640x480, milliers de couleurs / lecteur de CD-
ROM 8X.
La formalisation de la reconnaissance du caractère pédagogique de certains programmes
informatiques s’est peu à peu mise en place au cours des années 1990 au sein du Ministère
de l’Education nationale pour aboutir en août 1999 à l’établissement d’une note de service
définissant les modalités de labellisation des logiciels "reconnus d'intérêt pédagogique"
(RIP). Le Musée national de l’Education est dépositaire d’un fonds de logiciels présentant un
intérêt pédagogique constitué dans les années 1990 et 2000 au sein de la Sous-direction des
technologies de l’information et de la communication pour l’éducation (SDTICE) du Ministère
de l’Education nationale.
Mots-clés : Jeux sérieux (serious games)
Autres descriptions : Langue : Français

                               1 / 2



Export des articles du musée
sous-titre du PDF

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                               2 / 2

http://www.tcpdf.org

