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Play Bac, 5 000 questions pour avoir le Bac.

Numéro d'inventaire : 1993.01298
Type de document : jeu, jouet
Éditeur : Habourdin International (Orly)
Date de création : 1987
Description : Jeu de questions-réponses sur plateau pour préparation au BAC. Bte cartonnée
bleue, inscriptions blanches, fond bleu, support plastique bleu (quelque peu endommagé). 1
plateau de jeu, 1 dé, 6 pions, 500 cartes (5 000 questions-réponses). Règle du jeu. Cf. image
numérique de l'ensemble.
Mesures : hauteur : 257 mm ; largeur : 357 mm ; profondeur : 78 mm
Notes : Jeu conçu et fabriqué par la société Play Bac - 16 rue Médéric - 75017 Paris, et
distribué par Habourdin International - 17 rue du Moulin à Cailloux - 94310 Orly Principal.
Fabriqué par CRIC SA. 2 à 6 joueurs ou équipes. Programme: Terminale toutes sections.
Matières abordées: Histoire, Géographie, Anglais, Philosophie. Objectif du jeu: le vainqueur
est celui qui, après être arrivé sur la case" Bac", a bien répondu à deux questions d'une même
carte. Fiche de contrôle n° 0112185. La recherche de la caution scolaire est explicite pour ce
jeu qui est une adaptation française du "Trivial Pursuit" anglo-saxon. Les questions sont
choisies parmi quatre matières principales du baccalauréat littéraire : histoire, géographie,
anglais et philosophie. Le jeu est supposé aider les candidats à réviser en leur offrant une
méthode de travail agréable. Il n'en ressemble pas moins aux autres jeux du même type. En
faisant référence au baccalauréat, source d'inquiétude pour les adolescents et leurs parents, il
espère surtout élargir sa "cible" commerciale. (source:
Mots-clés : Jeux de culture gnle (questions et réponses, jeux de cartes didactiques, etc.)
Autres descriptions : Langue : Français
ill. en coul.
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