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Régles de jeux

Numéro d'inventaire : 1979.23964

Type de document : imprimé divers

Période de création : 3e quart 17e siécle

Date de création : 1668

Matériau(x) et technique(s) : papier

Description : Ensemble constitué de 3 feuillets imprimeés simples et 1 feuillet imprimé double,
arraché de leur ouvrage d'origine.

Mesures : hauteur : 14,6 cm ; largeur : 8,8 cm

Notes : Les pages concernent les régles des jeux suivants : - Le Jeu de Cupidon, autrement
appelé le Passe-temps d'Amour (jeu de l'oie créé autour de 1640) : p. 257-261 - Le Jeu
nouveau de la Chouette, auquel on joue suivant les Regles qui suivent (jeu de loterie) : p.
262-263 - Le Jeu du renard et de la poule, et la méthode d'y jouer (ancétre du jeu d'assaut) : p.
264-265 - Le Jeu de la Guerre : p. 266 (seulement le début de la régle).

Mots-clés : Jeux de l'oie

Autres jeux de parcours (double six, jeu de la chouette, petits chevaux, etc.)

Catalogues et factures de jeux et jouets

Utilisation / destination : jeu

Historique : Ces pages proviennent tres probablement d'un exemplaire de "La Maison des
jeux académiques , contenant un recueil général de tous les jeux divertissants pour se réjouir
& passer le temps agréablement. Et augmentée de la lotterie plaisante”, parue en 1668 chez
Estienne Loyson (Paris), avec le privilege du Roi, et dont la premiere édition avait été écrite
par Louis de La Mariniére..

Autres descriptions : Langue : Francais

Nombre de pages : p. 257-266

Voir aussi : https://gallica.bnf.fr/ark:/12148/bpt6k1522570x

Objets associés : 1979.36070

1979.31145

1/7



60 Exportar los articulos del museo
Y% Subtitulo del PDF
%

R R

LE 1EV. ROTAL: DE

Cupidon , autrement 4ppeﬁe le
P ajﬁ'-temps d’ Amour.

" In/imﬁz'on pour Pintelligence ¢
pratique de ce len.

CE jeu eft compoﬁ: du nombre de
fept multiplie neuffois, dontle pro-
duit donne 63. d’autant qu  Amour fe
plaifta ce nombre comme tres-parfaxt &
celuv qui le premier qument; inftement
audit nombre de 63. oueft depemt le Iar-
din d’ Amour, il gagnele prixdu jeu, dont
on aura conuenu deés le commencement,
- & toutce qu1 aura efté pay¢ pour les ren-
~contres : mais auparauantque d’y parue-

nir, il y a beaucoup dempefchemens '

- pour les rencontres qui les font reculer,

{ejourner, ou arrefter du tourceluy qui y
tombera, ainfi qu’il feradit cy-apres.

~ Plusil yade £erfonnes quiy joiient,

~ tantplus cejeue pIa1fant&1ecreat1f &
aufli Plus profitable, & nefe joud a moins
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258  Ze Ien de Cupidon,
de deux; & ¢’il arrive que tous deug
foient dérenus,comme I’'vn a la Fontaine,

& lautre a la Foreft, ny I'vn ny 'autre
ne gagne, ains faut recommencer le jeu, -

- fans augmenter leprix. L
Pour joiier cejeu, il faut prendre deux

dez communs, & que chacun des jotieurs
ait famarque diferente, afinde la recon-

noiftre , & celuy commencera le jeu au-

quel premier {era auenu le nombrede7.
& d’orefnauant celuy qui aura gagne le

jeu, aura ce priuilege de recommencer le

premier, & chacun puis apres tirera {on
coupl’vn apresl’autre, felon {on rang &
oxdre; i e -

Avant icu¢ les dez, il fautcompter ce
‘q'u’ify aura,& pofer fa marque fur le cer-
cle, ot eft figuré le nombre auenu, com-
mengant a compter par le premier cercle,
on cft dépeinte vne porte ou entree, &
dela continuer 'vn apres I'autre, julques
a ce qu'on foit paruenu au Iardin d’A-
mour, ot eft marqué le nombre 63. Etfs
on n’arriuc juftement audit nombre, mais

qWon en ait dauantage, il faut retourner -

en arriere d’autant de poinéts quiilyade
furplus,apres eftre paruenu audic nombre
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on Paffe-temps d° Amour. 159
- Que {1 on vient a tomber {ur va des
cercles ot Amour foit depeint, il ne s’y
faut arrefter, mais doubler le nombre
auenu, julques a ce qu’on paruienne a vi
autrecercleottiln’ya pointd’ Amour; ce
quialieu aufli enretrogadant. Erd’autant
- queles Cupidons fontdifpofez de7.en 7.
& que faifantle nombre de 7. du premier
coup de dez,on gagneroitle jeu fans difli-
culté, ce quieft raifonnable, il faut pren-
dre garde de quels nombres fera compofé
ledit nombrede . car s’il eft de 6. &1.il
{e faut pofer au cercle marque 16. s’il eft
de 4. & 3. au cercle de 23. & puis conti-
nuerde §.& 2.aucerclede 43, & puis con-
tinuer joiier enfon rang, |
Eft a noterquecejeueft reprefenté en
formede Serpent, d’autant qu’ Amour en
guifed’vn Serpent fe gliffe dans le ceeur
de ceux quil poflede, & les empoifonne
de fon venin, & pour plufieurs autres
belles confiderations, que e peu d’efpace

~de ce papier ne permet d’expliquer en ¢e

Regles pour les rencontres de ce lew,

U faur premicrement auifer au com-
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