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Programmation BASIC Atari : Boite

Numéro d'inventaire : 2019.58.6.1

Auteur(s) : Atari

Type de document : matériel didactique

Mention d'édition : ATARI, INC., Consumer Division, P.O. Box 427, Sunnyvale, CA 94086,
U.S.A. [LOGO] A Warner Communications Company PACKAGE, PROGRAM AND
AUDIOVISUAL (c) 1979 ATARI, INC. Printed in U.S.A

Période de création : 4e quart 20e siécle

Date de création : 1979

Inscriptions :

* texte : ATARI VIDEO COMPUTER SYSTEM TM COMPUTER PROGRAMMING MADE
EASY LA PROGRAMMATION A LA PORTEE DE TOUS [Méme texte en allemand, italien et
espagnol] BASIC PROGRAMMING [logo] ATARI A Warner Communications Company (logo)
CX2620(dessus de la boite)

« texte : (logo] ATARI (R) [dessin de 2 télécommandes et dessin d'un écran de télévision avec
des lignes de code] FRANCAIS La cassette BASIC PROGRAMMING d'ATARI vous enseigne
a écrire vos propres programmes d'ordinateurs. Vous acquerrez des notions de
programmation et vous apprendrez comment les utiliser pour résoudre des problemes de
mathématiques, écrire de la musique, imprimer des messages et méme, jouer a des jeux.
[méme texte en anglais, allemand, italien et espagnol](en dessous)

Matériau(x) et technique(s) : carton | imprimé, | plié, | collé

Description : Boite en carton pliée, collée, s'ouvrant par un rabat supérieur. Imprimée : fond
rouge, texte blanc et jaune. lllustrée d'un dessin imprimé. Intérieur compartimenté par une
feuille de papier cartonné pliée et collée.

Mesures : longueur : 19 cm ; largeur : 14 cm ; épaisseur : 2,5 cm

Notes : Outil destiné a I'enseignement des principales étapes pour rédiger des programmes
d'ordinateurs. BASIC = Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code. Créé pour étre utilisé
avec la console Atari 2600

Mots-clés : Matériels informatiques (ordinateurs et leurs périphériques)

Littérature relative aux technologies audiovisuelles et informatiques (essais de pédagogie,
approche théorique, recherches)

Lieu(x) de création : Etats-Unis

Historique : L'Institut national de recherche pédagogique (INRP) implanté a I'Ecole normale
supérieure de Lyon (remplacé par I'lFE), a porté un grand intérét a la place des technologies
dans le contexte éducatif. Entre 1990 et 2002, c'est au sein du département TECNE
(TEChnologies Nouvelles et Education) que se sont déroulées la plupart des recherches sur
les technologies.

Représentations : scene : homme, électronique / Deux hommes vétus de costumes futuristes
blancs a extrémités métalliques manipulent des claviers couverts de boutons lumineux.
Elément parent : 2019.58.6

Autres descriptions : Langue : Anglais, frangais, allemand, italien et Espanol

ill. en coul.
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 ATARI VIDEO COMPUTER SYSTEM"

COMPUTER PROGRAMMING MADE EASY

LA PROGRAMMATION A LA PORTEE DE TOUS
COMPUTER-PROGRAMMIERUNG LEICHT GEMACHT

LA PROGRAM MAZIONE DI COMPUTER SENZA MAESTRO

LA PROGRAMACION DE COMPUTADORAS...PERO SI ES MUY FACIL

AL
PROGURAMMING
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DEUTSCH

Mit der ATARI® BASIC PROGRAM-
MING-Kassette kénnen Sie lernen
Ihre eigenen Computerprogramme zu
schreiben. Sie befassen sich mit
Grundkonzepten der Programmierung
und ihrer Anwendung zur Lésung von
mathematischen Problemen. zum
komponieren von Musik. zum Aus-
drucken von Nachrichten und auch
zum Spiele spielen

ENGLISH

Learn to write your own computer
programs with the ATARI* BASIC
PROGRAMMING cartridge. You will
learn the basics about programming
and how to use it to figure math-
ematical problems. write music. print
messages. and even play games.

ITALIANO

Impara ad elaborare i tuoi programmi
di informatica con la cartuccia ATAR!
BASIC PROGRAMMING. Potrai ap-
prendere i principi fondamentali della
programmazione e la loro applicazione
alla risoluzione di problemi matematici_
alla composizione musicale. alla
stampa di messagi e perfino alla
realizzazione di giochi elettronici

FRANCAIS

La cassette BASIC PROGRAMM|NG
IATARI vous enseigne a écrire vos
pres programmes dordinateurs

IS acquerrez des notions de pro-
mmation et vous apprendrez com-
utihser pour résoudre des

€ mathematiques. ecrire

Isique, imprimer des mes-

eme jouer aes jeux

ESPANOL

Aprenda a “escribir” sus propios pro-
gramas de computacion con el car-
tucho ATARI* BASIC PROGRAM-
MING. Aprendera los principios ba-
Sicos de la programacion y como uti-
lizarlos en la resolucion de problemas
matematicos, la composicion de
musica y laimpresion de mensajes, asi
como divertirse con los juegos de
computadora

ATARLINC..Consumer Division. PO. Box 427 Sunnyvale, CA 94086, US.A.
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